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a). Man könnte den Anfangspiel rot färben

·
Man könnte einen Pfeil an de Anfangspiel setzen

· Man könnte die Ecke des Anfangspiel hervorheben.

·



9 Wenn Pixel nicht lester sind,
dann kann nicht genau

bestimmt werden welches Zeichen decodiert werden soll

Es Dieben meriere Möglichkeiten.
6!. Man könnte die Daten öffer codieren indem man

z. B. immer vier Pixel verwendet oder die Pixel großer

0 100 0000 macht.

*
· Man könnte die Daten in Umgekehrter Reihenfolge
wiederholen

8 1000000
00000010
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a) Maske 1 eigent sich Sesse, da es weniger zusammen
-

Langende Flächen gibt.

b) Man könnte einen extraßifel anhängen der angibt .
0 Maske Moder O verwendet wurde.

Maskupfer Dieser könnte auch direkt den

* Startgitel markieren.


